SAKK
B.01 A FIDE értékszám szabályzata

Kiadja: A Magyar Sakkszövetség, a Nemzetközi Sakkszövetség (FIDE) tagja

Érvényes:

2003. július 1-től
Jóváhagyva a FIDE 73. Kongresszusa által (Bled) 2002. október

0.0 Bevezetés
A sakkozói teljesítmény mérésére szolgáló alapvető adatokat sok helyről nagy mennyiségben kell összegyűjteni. A játékteljesítmény értékszámát a FIDE által nyilvántartásba vett versenyek esetében a FIDE megállapítja, ha a következőkben megfogalmazott követelmények teljesülnek.

01. A jelen szabályzatot a Minősítő Bizottság ajánlása alapján a Közgyűlés változtathatja meg.

0.11 Minden mondott változtatás a döntést hozó Közgyűlést követő évben július 1-én lép életbe. A változtatásokat azokon a versenyeken kell alkalmazni, amelyek e dátumot követően kezdődnek el.

02. (1996-os Közgyűlés) Elvben minden fontos versenyt értékelni kell. A magas szintű versenyeket a FIDE-nek ki kel értékelnie még akkor is, ha a verseny helyszíne szerint illetékes szövetség a versenyről nem küld jelentést.

1.0 Játékidő

1.1 (2000-es Elnökség) Azt a játszmát lehet az értékszám szempontjából figyelembe venni, amelyben a játékosoknak 60 lépést az alább részletezett minimumként előírt gondolkodási időben kell megtenniük.

1.11 Ha a verseny legalább egy játékos értékszáma meghaladja a 2200 értékes, akkor mindegyik játékosnak minimum 120 perc gondolkodási idővel kell rendelkeznie.

1.12 Ha a versenyen legalább egy játékos értékszáma meghaladja az 1600 értéket, akkor mindegyik játékosnak minimum 90 perc gondolkodási idővel kell rendelkeznie.
1.13 Ha a versenyen mindegyik játékosnak 1600 alatt van az értékszáma, akkor mindegyiküknek legalább 60 perc gondolkodási idővel kell rendelkeznie.
1.14 Példák arra, hogy az 1.11 rendelkezéseinek hogyan lehet eleget tenni:

2 óra az összes lépés megtételére.

75 perc 40 lépésre, majd 15 perc az összes többi lépés megtételére úgy, hogy az óra 30 másodperc addicionális időt ad minden egyes lépés megtétele után.

90 perc 40 lépésre, majd 30 perc az összes lépésre.

1.2 Azok a játszmák, amelyeket az előzőeknél gyorsabban kell lejátszani az értékszám szempontjából nem vehetők figyelembe.

1.3 Ajánlatos előírni, hogy mennyi legyen a versenyen az első időellenőrzésig megteendő lépések száma és e lépésszám 40 lépés legyen. Az egységes szabályozás a játékosok érdekét szolgálja.

2.0 A betartandó szabályok

2.1 A játékra a FIDE játékszabályait kell alkalmazni.

2.2 A FIDE versenyeken tilos a dohányzás. A verseny időtartamában a dohányzás a játékteremben tilos. Ez a jelenlévők mindegyikére – játékosokra, illetékesen ott tartózkodókra, a média képviselőire és nézőkre, egyaránt vonatkozik.

Ahol a dohányzást megengedik, ott a versenytermen kívül kell dohányzásra kijelölt területet biztosítani. E területnek a versenyteremből könnyen megközelíthetőnek kell lennie.

Ha a verseny színhelyén az illetékesek egyáltalán nem engedik meg a dohányzást, akkor azt kell lehetővé tenni, hogy a játékosok és illetékesek könnyen kijuthassanak a szabadba.

3.0 A naponta előírt fordulók száma

3.1 (1995-ös Közgyűlés) Napi három fordulónál és napi 12 óra játékidőnél több nincs megengedve.

4.0 A verseny időtartama

4.1 Maximum 90 nap

4.11 A csapatversenyek értékszám szerző lehetnek akkor is, ha 90 napnál tovább tartanak. Az adott időszakban lejátszott partiknál a 9.11 szerint érvényes értékszám listát kell figyelembe venni.

5.0 Le nem játszott játszmák
5.1 Akár kontumálás, akár más okból marad el a játszma, az értékszám szempontjából figyelembe venni nem szabad.
6.0 A verseny összetétele

6.1 Ha a versenyen egy értékszám nélküli játékos nulla, vagy 0,5 pontot ér el, akkor eredményét és valamennyi ellenfelének ellene elért eredményét figyelmen kívül kell hagyni. (Közgyűlés 2002)
6.2 A teljes versenyen elért eredményeket, ide értve a selejtezőket és a döntőt, valamint a szétvívásokat, össze kell vonni.

6.3 Körversenyen (round robin) a játékosok legalább egy harmadának értékszámmal kell rendelkeznie.

6.31 A 10, vagy kevesebb résztvevős versenyen legalább 4 értékszámmal rendelkezőnek kell játszania.

6.32 Ha a játékosok kétszer játszanak egymással, akkor a kétfordulós versenyen legalább 6 játékosnak kell részt venni, és ezek közül legalább 4-nek kell értékszámmal rendelkezni.
6.33 A nemzeti bajnokságok akkor lehetnek értékszám szerző versenyek, ha azokon legalább 3 férfi (csak nőknek rendezett bajnokságon legalább 2 női) versenyző a verseny megkezdése előtt már hivatalos FIDE értékszámmal rendelkezik.

6.4  Svájci rendszerű illetve csapatversenyeken csak az értékszámmal rendelkező ellenfelek elleni eredmény vehető figyelembe. Scheweningeni versenyek és meccsek, ahol több mint 1 értékszám nélküli játékos szerepel, nem vehetők figyelembe.

6.41 Értékszámmal rendelkező játékos esetében valamennyi értékszámos ellenfél elleni játszmát figyelembe kell venni.
6.42 Értékszámmal nem rendelkező játékos eredményét csak akkor szabad figyelembe venni, ha legalább 4 értékszámos ellenféllel találkozott a versenyen.

6.43 Azokat a körversenyeket, amelyeken egy, vagy több játszma elmaradt, Svájci versenyként kell jelenteni.

6.5 (2000-es Közgyűlés) Párosmeccsek esetében azokat a játszmákat, amelyeket akkor játszottak, amikor a meccs már eldőlt, nem szabad értékszámmal figyelembe venni.

7.0 Az értékszám szerző versenyek nyilvántartása

7.1 (2000-es Közgyűlés) Az előre nyilvántartásba nem vett versenyek B.03.-mal összhangban nem értékelhetők.

8.0 Versenyjelentés benyújtása

8.1 Ahol nem lehet alkalmazni, ott a B.01-ből a 7. szakaszt a 7.2 kivételével figyelmen kívül kell hagyni.

9.0 Az FRL hivatalos FIDE értékszám lista

9.1 (Az 1999-es Közgyűlés értelmében) a Minősítő Bizottságnak évente négy alkalommal el kell készítenie azt az aktuális listát,  amely az előző periódus értékszám szerző eseményeit tartalmazza. A listát a százalékban mért és a valószínűség számítás illetve a normál eloszlású matematikai statisztika módszereivel származtatott várható értékek képlete alapján kell karbantartani.

9.11 Az I. 1-én publikált lista az I. 1. és III. 31. között kezdődő versenyekre vonatkozik.


A IV. 1-én publikált lista a IV. 1. és VI. 30. között kezdődő versenyekre vonatkozik.


A VII. 1-én publikált lista a VII. 1. és IX. 30. között kezdődő versenyekre vonatkozik.


A X. 1-én publikált lista a X. 1. és XII. 31. között kezdődő versenyekre vonatkozik.

9.12 A listában a játékosok adatai rendre a következők:

9.12.a Minden olyan játékos neve, akinek értékszáma meghaladja az 1600-at az aktuális lista érvénybe lépésekor:

FIDE cím, szövetség, Aktuális értékszám, Azonosítószám (ID), az értékszám periódusban figyelembe vett játszmák száma, valamint a születési dátuma. 

A játékos esetében aktuálisan feltüntetik még az érvényes k paraméterértéket és azon lejátszott partik számát, amelyeknél k=25 volt érvényben (lásd: 10.54.b).

9.13 Az adott listába bekerülő adatoknak legkésőbb az ezen lista publikációt egy hónappal megelőzően kell beérkezniük.

9.13.a A határidő után játszott, vagy jelentett játszmák általában nem kerülnek be az aktuális listába.

9.14 Új játékos értékszáma akkor kerül be a listába, ha 

9.14a 6.3 teljesült és legalább  játszmát játszott, vagy
9.14b 6.4 teljesült és legalább 9 játszmát játszott értékszámmal rendelkező ellenfelek ellen vagy

9.14c ha a 9 játszma egy versenyen nem volt meg, akkor össze lehet vonni az ugyanabban és a következő 7 értékszám periódusban több versenyen elért eredményeket annak érdekében, hogy induló értékszámot lehessen adni.

9.2 Játékosok, akik nem kerülnek fel a listára:

9.21 Azok, akiknek az értékszáma 1601 alá esik a soron következő listában mint a „listáról lekerülők” fognak szerepelni. Ezután őket már értékszám nélküli játékosnak kell tekinteni.

9.22 Az értékszám nélküli címviselő játékosokat külön listán közlik.

9.23 Az inaktív játékosok nem szerepelnek a jegyzékben, jóllehet utoljára publikált értékszámuk rating számítás és címszerzés vonatkozásában érvényes.
9.23a A játékos inaktívnak tekintendő, ha egy év alatt 4-nél kevesebb játszmát játszott.
9.23b Az inaktívvá nyilvánítástól kezdve a játékosok még alfabetikus listában szerepelnek. Nevük mellé az alfabetikus FIDE rating listán inaktív jel lesz feltüntetve, de a szövetségekre bontott listából kihagyják őket, amely csak az aktív játékosokat fogja tartalmazni.

9.23c A játékos visszakapja aktív státuszát, ha valamely egyéves periódusban 4-nél több játszmát játszik, és ekkor szerepelni fog a következő értékszám listán.

9.23d A legjobb játékosok (top players) részére rendszeresített havi periódusú FRL listán a több mint 12 hónapon át folyamatosan inaktív játékos már nem szerepelhet. (1998-as Közgyűlés)
9.3 A Minősítő Bizottság át fog térni a havonta aktualizált listákra, az Elnökség döntését követő év július 1. napjától. Ekkor az alábbi szabályok lépnek érvénybe:

9.31 A hó 1-én publikált lista az adott hónap utolsó napjáig lesz érvényes.

9.32 Minden olyan játékos neve szerepelni fog, akinek az értékszáma az 1600-at meghaladja.

9.33 Az eredmények megküldésének határideje a hónap vége, de legkésőbb a következő lista publikálása előtti 30. nap.

9.34 Azok a játékosok, akiknek az értékszáma 1601 alá esik, a következő listában megkapják a „listából törölve” jelzőt és ettől kezdve értékszám nélküliek lesznek.
10.0 A FIDE értékszám rendszerének a működése
A FIDE értékszám számítására egy numerikus rendszer szolgál, amelyben a százalékos eredményt értékszám különbségekké alakítják át és megfordítva. A rendszer feladata, hogy a lehető legjobb, tudományosan megalapozott statisztikai értékeket adja meg.

10.1 Az értékszámokat önkényesen 200 pont szélességű osztályokba sorolják. Az alábbi táblázatok bemutatják, hogy a p százalékos eredményt hogyan kell a dp értékszám különbséggé átalakítani. Nulla, vagy 100 %-os eredmény ese4tében dp szükségképpen határozatlan. A második táblázat azt mutatja be, hogy a H magasabb értékszámú, illetve L alacsonyabb értékszámú játékos számára rendre hogyan kell a D értékszám különbséget a játszma eredményére vonatkozó PD valószínűséggé átalakítani.

a. A százalékos P eredménynek dp értékszám különbséggé való átalakítása
	p
	dp
	p
	dp
	p
	dp
	p
	dp
	p
	dp
	p
	dp

	1.0
	 
	.83
	273
	.66
	117
	.49
	-7
	.32
	-133
	.15
	-296

	.99
	677
	.82
	262
	.65
	110
	.48
	-14
	.31
	-141
	.14
	-309

	.98
	589
	.81
	251
	.64
	102
	.47
	-21
	.30
	-149
	.13
	-322

	.97
	538
	.80
	240
	.63
	95
	.46
	-29
	.29
	-158
	.12
	-336

	.96
	501
	.79
	230
	.62
	87
	.45
	-36
	.28
	-166
	.11
	-351

	.95
	470
	.78
	220
	.61
	80
	.44
	-43
	.27
	-175
	.10
	-366

	.94
	444
	.77
	211
	.60
	72
	.43
	-50
	.26
	-184
	.09
	-383

	.93
	422
	.76
	202
	.59
	65
	.42
	-57
	.25
	-193
	.08
	-401

	.92
	401
	.75
	193
	.58
	57
	.41
	-65
	.24
	-202
	.07
	-422

	.91
	383
	.74
	184
	.57
	50
	.40
	-72
	.23
	-211
	.06
	-444

	.90
	366
	.73
	175
	.56
	43
	.39
	-80
	.22
	-220
	.05
	-470

	.89
	351
	.72
	166
	.55
	36
	.38
	-87
	.21
	-230
	.04
	-501

	.88
	336
	.71
	158
	.54
	29
	.37
	-95
	.20
	-240
	.03
	-538

	.87
	322
	.70
	149
	.53
	21
	.36
	-102
	.19
	-251
	.02
	-589

	.86
	309
	.69
	141
	.52
	14
	.35
	-110
	.18
	-262
	.01
	-677

	.85
	296
	.68
	133
	.51
	7
	.34
	-117
	.17
	-273
	.00
	 

	.84
	284
	.67
	125
	.50
	0
	.33
	-125
	.16
	-284
	 
	 


b. Az értékszámokban mutatkozó D különbség átalakítása a játszma eredményére vonatkozó PD valószínűségértékké a H magasabb és az L alacsonyabb értékszámú versenyző számára.

	D
	PD
	 
	D
	PD
	 
	D
	PD
	 
	D
	PD
	 

	Rtg Dif
	H
	L
	Rtg Dif
	H
	L
	Rtg Dif
	H
	L
	Rtg Dif
	H
	L

	0-3
	.50
	.50
	92-98
	.63
	.37
	198-206
	.76
	.24
	345-357
	.89
	.11

	4-10
	.51
	.49
	99-106
	.64
	.36
	207-215
	.77
	.23
	358-374
	.90
	.10

	11-17
	.52
	.48
	107-113
	.65
	.35
	216-225
	.78
	.22
	375-391
	.91
	.09

	18-25
	.53
	.47
	114-121
	.66
	.34
	226-235
	.79
	.21
	392-411
	.92
	.08

	26-32
	.54
	.46
	122-129
	.67
	.33
	236-245
	.80
	.20
	412-432
	.93
	.07

	33-39
	.55
	.45
	130-137
	.68
	.32
	246-256
	.81
	.19
	433-456
	.94
	.06

	40-46
	.56
	.44
	138-145
	.69
	.31
	257-267
	.82
	.18
	457-484
	.95
	.05

	47-53
	.57
	.43
	146-153
	.70
	.30
	268-278
	.83
	.17
	485-517
	.96
	.04

	54-61
	.58
	.42
	154-162
	.71
	.29
	279-290
	.84
	.16
	518-559
	.97
	.03

	62-68
	.59
	.41
	163-170
	.72
	.28
	291-302
	.85
	.15
	560-619
	.98
	.02

	69-76
	.60
	.40
	171-179
	.73
	.27
	303-315
	.86
	.14
	620-735
	.99
	.01

	77-83
	.61
	.39
	180-188
	.74
	.26
	316-328
	.87
	.13
	over 735
	1.0
	.00

	84-91
	.62
	.38
	189-197
	.75
	.25
	329-344
	.88
	.12
	 
	 
	 


10.2 Adott versenyen az addig értékszám nélküli versenyzőhöz rendelt Rn értékszám meghatározása.

10.21 Először a versenyző ellenfeleinek átlagos Rc értékszámát határozzuk meg (1994-es Közgyűlés)

a. Svájci versenyen ez egyszerűen az ellenfelek értékszámának az átlaga.

b. Körversenyen (round robin) mind az értékszámmal rendelkező, mind pedig az értékszám nélküli játékosok eredményét figyelembe kell venni. Az értékszámmal nem rendelkező játékosok esetében a saját mezőny Rc átlagos értékszámát és a verseny Ra átlagos értékszámát kell a következők szerint meghatározni (1994-es Közgyűlés):

I. Meghatározzuk az értékszámmal rendelkező játékosok Rar átlagos értékszámát.
II. Meghatározunk p értékét az összes értékszámmal rendelkező játékos összes ellenfelére. Ezután e játékosok mindegyikére dp értékét határozzuk meg. Záró lépésként ezen dp értékek dpa átlagát vesszük.
III. Jelölje n az ellenfelek számát

Ra = Rar - dpa x n / (n+1)

10.22 Ha a játékos 50%-ot ért el, akkor Ru=Rc (1994-es Közgyűlés).
1023 Ha az eredmény 50%-nál jobb, akkor Ru=Rc+12,5 minden 50% felett elért fél pont után (1994-es Közgyűlés).

10.24 Ha az eredmény 50%-nál gyengébb, akkor a svájci, vagy csapatversenyeken (1994-es Közgyűlés):

Ru=Rc+dp

10.25 Ha az eredmény 50%-nál gyengébb, akkor körversenyen (1994-es Közgyűlés):

R(u)=R(c)+d(p) x n /(n+1)

10.3 Az eleddig értékszámmal nem rendelkező játékos publikálandó Rn értékszáma egyenlő az ő összes Ru értékeinek súlyozott átlagával. Példaként nézzük azt az esetet, amelynél a játékos Ru eredménye 5 játszmából 2280, 10 játszmából 2400 és 5 játszmából 2000. 

Ekkor:

Rn = [ 2280 x 5 + 2400 x 10 + 2000 x 5 ] / 20 = 2270.
10.31 Amikor a játékos első teljesítménye (performance) 1601-nél kevesebb, akkor az eredmény(eket) figyelmen kívül kell hagyni.

10.32 A FIDE értékszám listájában (FRL) az Rn értékeket a legközelebbi 1 vagy 0-ra végződő számra kell kerekíteni (1993-as Közgyűlés)
Csak az Rn >=1601 értékek vehetők figyelembe.

10.4 Ha az fordulna elő, hogy az adott versenyen értékszám nélkülinek tekintett versenyző közben felkerül az értékszám listára (FRL), akkor az ő teljesítményét az aktuális értékszáma alapján kell értékelni, az adott versenyen azonban az ellenfeleinek az értékelésekor őt értékszám nélküliként kell figyelembe venni.

10.5 Az értékszám változás meghatározása (értékszámos versenyző esetén):

10.51 Meghatározzuk Rc-t
Svájci, vagy egyéni párosmérkőzés esetén ez azonos a játékos ellenfele(i)nek az átlagos értékszámával.

Az értékszámban mutatkozó 350 pontnál nagyobb különbséget úgy kell értékelni, mintha az 350 pont lenne.

Körversenynél (1994-es közgyűlés):

	Rc = 
	Ra (n+1) - R

	
	----------------

	
	n


Ahol
R= a játékos értékszáma

N= ellenfelek száma

Ra= a verseny értékszám átlaga 10.21b szerint, ha értékszám nélküliek is játszanak.

10.52 Adományozott értékszámra vonatkozólag l. a B01/9.4 szabályt, de 10.21b ekkor is érvényes.
10.53 Jelölje R a játékos publikált értékszámát és legyen R-Ra=D. PD meghatározásához alkalmazzuk 10.1b-t.

10.54 Legyen W a ténylegesen elért eredmény We pedig a várt eredmény (1994-es Közgyűlés):

Svájci verseny, vagy egyéni párosmérkőzés esetén
We = PD x n

R = K (W - We).

R (delta R) az értékszám változása

a. K a növekmény együtthatója.

K= 25 az újonnan beiratkozó játékosokra az első 30 játszmára vonatkozóan


K= 15 mindaddig, amíg a játékos értékszáma 2400 alatt van.


K=10, ha a játékos elérte a publikált 2400-as értéket és legalább 30 játszmát teljesített.

Az együttható ezután 10 marad.

10.55 Értékszámmal rendelkező játékos Rn mutatójának a meghatározásához munkáljuk ki a R értéket azokra a versenyekre, amelyeken részt vett.

Ro az addigi értékszám.

R (summa delta R) a R értékek összege mindazon versenyeken, amelyeken a játékos részt vett.

Rn = Ro + R

10.56 Rn értékét a legközelebbi 1 vagy 0-ra kell kerekíteni.

11.0 A versenyeredmények jelentése

11.1 Az eredményeket a B.01 7. cikkely szerint kell jelenteni. 7.2 értelem szerint figyelmen kívül hagyható.

11.2 A mellékletben közölt 1-es formanyomtatványon a körversenyekről jelentendő információkat alkalmas módon csoportosították.

Ez a következőkből tevődik össze:

11.21 A verseny megnevezése, ide értve kezdetének és befejezésének pontos dátumát.

11.22 A gondolkodási időre vonatkozó előírások

11.23 A teljes eredménytáblázat. Ezen a játékosokat a végeredmény szerinti sorrendben, nevük teljes kiírásával, címeik, szövetségeik és értékszámaik feltüntetésével kell felsorolni. Gondosan fel kell tüntetni és magarázni kell minden, az aktuális FRL-től való esetleges eltérést, mint amilyen pl. a névnek házasságkötés következtében való megváltozása. A játékosoknak a többi játékos ellen elért eredményét az 1, ½ (vagy 0,5), illetve 0 beírásával kel rögzíteni. Minden olyan eredményt, amely le nem játszott partira vonatkozik, rendre a + - ill. = jelekkel kell rögzíteni aszerint, hogy a játékosoknak egész, nulla, illetve fél pontot ítéltek meg. Kétséges esetekben magyarázatot kell adni. A verseny folyamán előforduló rendkívüli körülményeket is le kell írni.

11.3 A mellékletben közölt 2-es és 3-as formanyomtatványon a svájci, vagy csapatversenyekről jelentendő információkat alkalmas módon csoportosították.
Ez a 11.2 alatt részletezett információkból tevődik össze, de most azt is meg kell adni, hogy az adott játszmát milyen színelosztásban játszották le. A verseny teljes párosítási táblázatát is mellékelni kell.

11.31 Az értékszám jelentéshez a számítógéppel előállított táblázat is megfelelő. Ennek tartalmaznia kell Rar, n és W értékét. Értékszám nélküli versenyzők esetében, ha n kisebb 3-nál, akkor a Rar oszlopába 0-t kell íri. (GA 2002)
W-We részére is egy oszlopot kell létesíteni (ez az értékszám növekménye a K szorzó alkalmazása előtt). Ha értékszám nélküli versenyzőnek legalább 3 értékszámmal rendelkező ellenfele volt, úgy az ő Ru értékét meg kel adni még akkor is, ha az 1601-nél kisebb.

Ajánlatos, hogy azok a szövetségek, amelyek így kívánják a versenyjelentéseket megadni, konzultáljanak előzetesen az Értékszám Adminisztrátorral, számítógépes programjuk tesztelése érdekében.

11.4 Minden nemzetközi versenyről az értékszám rendszer céljaira jelentést kell küldeni, hacsak a verseny eredeti meghívójában nem közölték félreérthetetlenül, hogy a verseny nem FIDE értékszám szerző verseny. Ezt a verseny kezdete előtt a fő versenybírónak is közölnie kell a játékosokkal.
11.5 Minden nemzeti szövetségnél ki kell jelölni azt a tisztviselőt, aki a minősítési és értékszám ügyeket gondozza és koordinálja. E tisztviselő nevét és adatait a FIDE Titkársággal közölni kell.

12.0 Az értékszám rendszer felügyelete

12.1 A kongresszusok egyik feladata, hogy meghatározza a FIDE címek és értékszámok odaítélésének az elveit. Az értékszám rendszer feladata, hogy minőségi statisztikára alapozva tudományos módszerekkel olyan információkat állítson elő, amelyek lehetővé teszik, hogy a kongresszus az egyenértékű teljesítményt felmutató játékosoknak azonos címeket adományozzon. Az értékszám rendszernek tehát tudományosan megalapozottnak és mind rövid, mind pedig hosszú távon kiegyensúlyozottnak kell lennie.
12.2 Az értékszámok nagyságrendje önkényesen van megválasztva és felülről nyitott. Így tehát a valószínűség számítás szempontjából csak az értékszámok közötti különbségnek van statisztikai jelentősége. Ha az értékszámok tartományát megváltoztatnánk, az értékszám skálán a játékosok a valódi helyükön maradnának. Az egyik fő célkitűzés az, hogy biztosítva legyen a rendszer integritása, azaz évről évre az azonos értékszámok azonos játékerőt jelentsenek.
12.3 Az Értékszám Adminisztrátor felelőssége, hogy észrevegye, ha az értékszám skála elmozdult.

13.0 A FIDE Értékszám Adminisztrátorával szemben támasztott követelmények

13.0 A matematikai statisztika megfelelő szintű ismerete, azaz ahogyan azt a természettudományokban és a viselkedés tudományban mérésekre használják.

13.2 Jártasság a 12.3 alatt megfogalmazott vizsgálatok elvégzésében, az eredmények kiértékelésében és a Minősítő Bizottság számára javasolt, a rendszer integritását (épségét) megtartó intézkedési terv összeállításában.

13.3 Tapasztalat, amellyel a FIDE tag szövetségeinél a nemzeti értékszám rendszerek megvalósításához tanácsadással és egyéb segítséggel képes hozzájárulni.
13.4 Rendkívüli tárgyilagosság, ahogyan azt a FIDE versenybíróktól is megkövetelik.

14.0 Néhány megjegyzés az értékszám rendszerrel kapcsolatban.

14.1 A következő képlet jól közelíti a 10.1 a/b táblázatait.

P = 1/(1 + 10 ^ [D/400])

A táblázatokat mindazonáltal a bemutatott módon használják.

14.2 A 10.1 a/b táblázatait a bemutatott módon használjuk, harmadik fontos jelentéssel bíró számérték kimunkálásához nem végzünk extrapolációt.

14.3 A K tényező használata a rendszer stabilitását hivatott biztosítani. Amikor K=10, az értékszám jelentős megváltozásához hozzávetőlegesen 75 játszma kell, míg K=15, illetve K=25 esetén ez a játszmaszám rendre 50, illetve 30.

14.4 A rendszert úgy alakították ki, hogy a játékosok könnyen ellenőrizhessék értékszámaikat. Szabatosabb, de sokkal munkaigényesebb lenne minden egyes játszmát külön értékelni, mert az átlagolás a lineáris értékszám számításnak felel meg.

15.0 Rapid értékszámok (1998-as Közgyűlés)

A rapid játék értékszám rendszerét a következő alapelvekre kell építeni.
a. A minimum 1600 Élő ponttal rendelkező játékosokat fel kell venni az értékszám listára.

b. A K szorzó értékét az Értékszám Adminisztrátornak kell meghatározni.

c. A rapid és a normál sakkjáték értékszámainak a megkülönböztetése érdekében a rapid értékszámok legyenek 3 jegyűek.

16.0 Listázás

16.1 Az FRL-ben, vagy a FIDE Rapid Értékszám Listájában (FRRL) azok a játékosok szerepelhetnek, akik tagjai a FIDE valamely nemzeti tag szövetségének.

Ez azt jelenti, hogy a szóban forgó szövetség tagságát sem átmenetileg, sem pedig tartósan nem függesztették fel.

16.2 A nemzeti szövetségek felelőssége, hogy a FIDE-t értesítsék, ha egy játékost nem szabad szerepeltetni az FRL-ben, FRRL-ben.
16.3 Az olyan játékos, aki azért nem kerülhet fel valamelyik értékszám listára, mert nem képes nemzheti szövetséggel tagsági viszonyt létesíteni, a FIDE-től külön felmentést kérhet e szabály alól.
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